Vektorgrafika




Slani (layers)

e Slanis — dokumenta dala ar savu
nosaukumu, kur var levietot objektus

— Slanis — Slani ...

— aktivize darba joslu darbibam ar slaniem



Darbibas ar slaniem

e Zimgjot objektu, tas tiek 1evietots aktivaja
slant
e Slani var
— Izveidot
— 1zdzest
— mainit ta nosaukumu
— paslept
— slegt



Slanu seciba

* Augstak esosais slanis aizsedz zemakos
e Slani var padarit caurspidigu

e Var mainit slanu secibu



Teksta 1zvietosana gar celu

Uzraksta tekstu

Uzzime liiju

Abus 1ezTmé€ un

— Teksts — Izvietot gar celu

Ievieto kursoru teksta sakuma

— Alt + bultinas (parvieto tekstu gar celu)

Iezime celu un tekstu un

— CelS — Apgriezta seciba (parvieto tekstu otrpus
celam)



Rastra attélu ievietoSana

Vektorgrafikas sheémas biezi papildina ar
rastra att€liem.

Att€lu var i1evietot, 1zmantojot 1zv€lne
Fails - Imports



Attelu 1zvade

 Fails — Saglabat ka
— Lauj saglabat cita vektorformata

 Fails — Eksportét PNG attelu

— Lauj eksportét visu attelu vai iezimétos objektu
uz rastra att€lu

e Fails — Drukat

— Lauj 1zdrukat uz papira vai ka PDF vai cita
formata failu



In1ju zimesana

‘ 2@! ‘ — likliniju zimeSanas riks

kliniju zimeéSanas rika darba josla —




Liklinnya




Lin1ju laboSana

‘ f % —lmnyu labosanas riks

Likliniju laboSanas rika darba josla —
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Citu failu 1evietosana

-> [mport

levietot

itus vektorgarfikas att€lus
astra attelus

ekstu




Piemers

evietot jauna faila attelu \\priede\grozs\

datorlietas\datormaciba\kolka.jpg




Piemers

Proporcionali palielinat att€élu
Izveidot jaunu slani

Pirmo slani nosaukt — Attels
Otro slani nosaukt — Cels
Aizsleégt slani Attels
Aktivizet slani Cels



Piemers

Uzzimét linjju (var ar vairakiem
pan€mieniem), kas iet pa celu

Pielabot Iiniju ar formas mainas riku
Liniju paresninat

Liniju parkrasot



Piemers

* [zveidot vel divus slanus
* Tajos 1ezimé€t upes un lauces

e Pielikt upem nosaukumus un novietot gar
upju linijjam (Teksts -> Izvietot gar celu)



Uzdevums

lede\grozs\datorlietas\datormaciba\
zdevums_04.doc




