Kursa ceļvedis

Datormācība biologiem
(2 kr.p., 32 ak. st.)
Pasniedzējs

Lektors Didzis Tjarve, tel.: 7033881, E-pasts: dtj@lanet.lv

Norises vieta un laiks

13. auditorija.

1. grupa
pirmdiena 1630
2. grupa
trešdiena 1230
3. grupa
ceturtdiena 1230
4. grupa
ceturtdiena 1430
Kursa mērķis

Nodrošināt bioloģijas speciālistam nepieciešamās prasmes datorprogrammu efektīvai izmantošanai.

Studentu iegūtās zināšanas un prasmes

Pēc šī kursa studenti būs apguvuši prasmes darboties ar nozīmīgākajām lietojumprogrammām un izmantot bioloģijas fakultātē pieejamos datorresursus, sameklēt internetā nepieciešamo informāciju, apguvuši iemaņas, kas nepieciešamas biometrijas kursa apguvei un kursa darbu un bakalaura darbu izstrādei.

Kursa norises forma

Kursā paredzētas 15 praktiskās nodarbības, kas noslēgsies ar ieskaiti. 

1. nodarbība (06.09.2004–10.09.2004)
Ievads. Fakultātes datorsistēmas lietotāju pārreģistrācija. Pārskats par fakultātes datorsistēmu. Lietotājiem pieejamie datori un direktoriji. Drukāšana, printera pieslēgšana. Faili. Sistēmas iestādnes (Control Panel). Failu un direktoriju īpašības (Properties). Sistēmas drošība (Security). Lietotāja profila (Profile) direktorijs: Desctop, Recent, Send to, Start menu, Templates. 1. uzdevums.

2. nodarbība (13.09.2004–17.09.2004)

E-pasts. Pieslēgums ar Telnet. Biežāk izmantojamās komandas. Programma Eudora Pro. Nepieciešamās iestādnes. Aizsardzība pret vīrusiem. Vēstuļu filtrēšana. 2. uzdevums.

3. nodarbība (20.09.2004–24.09.2004)

Attēlu sagatavošana. Rastra attēli. Attēlu ieguve. Attēlu formāti. Skenera izmantošana.

4. nodarbība (27.09.2004–01.10.2004)

Attēlu apstrāde. Rastra attēlu redaktori. Paint-Shop Pro. Attēlu sagatavošana. 3. uzdevums.

5. nodarbība (04.10.2004–08.10.2004)

Vektorgrafika. Vektorgrafikas programmas. Corel Draw. Attēlu izveide. Elementāro grafikas elementu izmantošana. Precīzu attēlu sagatavošana. Slāņu izmantošana.

6. nodarbība (11.10.2004–15.10.2004)

Vektorgrafika. Corel Draw. 4. un 5. uzdevumi.

7. nodarbība (18.10.2004–22.10.2004)

WWW. Informācijas meklēšana. Zinātniskie raksti internetā, to meklēšana. 6. uzdevums.

8. nodarbība (25.10.2004–29.10.2004)

Datorprezentācijas. Prezentāciju izveides programmas. Power Point.

9. nodarbība (01.11.2004–05.11.2004)

Datorprezentācijas. Power Point. 7. uzdevums.

10. nodarbība (08.11.2004–12.11.2004)

Teksta redaktori. MS Word. Programmas iestādnes. Rakstzīmju un rindkopu noformēšanas paņēmieni. Stili (styles). Pastāvīgo stilu izmantošana un jaunu veidošana.

11. nodarbība (22.11.2004–26.11.2004)
MS Word. Attēlu ievietošana tekstā. Satura rādītājs. 8. uzdevums.

12. nodarbība (29.11.2004–03.12.2004)

MS Excel. Programmas iestādnes. Biežāk lietotās funkcijas. Grafiku veidošana. 9. uzdevums.

13. nodarbība (06.12.2004–10.12.2004)

MS Excel. Statistiskās funkcijas. 10. uzdevums.

14. nodarbība (13.12.2004–17.12.2004)

Konsultācijas. Uzdevumu sagatavošana, treniņuzdevumi ieskaitei.

15. nodarbība (20.12.2004–24.12.2004)

Ieskaite.

Priekšnosacījumi kursa apgūšanai

Praktiskās iemaņas Informātikas kursa apjomā.

Ieskaite iegūšanas nosacījumi

Nodarbību apmeklējums nav obligāts. Ieskaites iegūšanai jāizpilda uzdotie praktiskie uzdevumi un jāveic ieskaites darbs.

