4. UZDEVUMS

Ar programmu Incscape sagatavot kartoshému, par pamatu izmantojot att€lu
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Sheéma atseviskos slanos (layers) iezimét upes, ezerus, liclos celus un mazos celus.
Upes un celus attélot ka linijas. Dazadu kategoriju objektus veidot atskirigus
(atSkiriga krasa un/vai linijas biezums). Ezerus veidot ka noslégtus objektus. Ezeriem
un upem shéma pievienot nosaukumus.

SVG formata sagatavoto kartoshému atsttit uz E-pasta adresi didzis.tjarve@Ilu.lv



